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Beregi Tamás 
PIXELH � SÖK 

A számítógépes játékok els�  ötven éve 
 

Kartonált, kb. 560 oldal, 
DVD-melléklettel 

16,5 x 23,5 cm 
 

Kb. 5 000 Ft 
 
 
 
Várható megjelenés: szeptember 
 
  

 
Napjainkban különleges nosztalgia övezi a régmúlt 
korok videojátékait: online és offline múzeumok 
nyílnak, videojáték-történeti kiállítások járják a világot, 
C64-es zenék szólalnak meg partykon és a hangverseny-
termekben, játéktörténeti tanszékek alakulnak, a video-
játékok elméletével pedig egy külön tudományág, a 
ludológia foglalkozik.  
 
 
A videojátékok elemz� i régóta próbálják megfejteni, mi 
lehet az oka annak, hogy a m� faj újabb és újabb 
generációkat ejt rabul. Jelen könyv szerz� je egykori 

játékfügg� ként osztja azok véleményét, akik a videojáték erejét egy interaktív álomvilág -  vagy épp 
szimulált valóság -  megteremtésében látják. A videojátékok virtuális tájképe átalakult ugyan az elmúlt fél 
évszázad alatt, de a gyönyör és a veszély forrása semmit sem változott.  
 

Ez a könyv a számítógépes játékok történetének els�  fél évszázadát, 
vagyis a nagyjából 2000-ig terjed�  id� szakot igyekszik áttekinteni.  
Az els�  fejezetben vázlatos képet ad az � skonzolok és a játéktermi 
videojátékok fejl� désér� l -  hiszen e nélkül lehetetlen megérteni a 
számítógépes játékok evolúcióját, de a f�  
hangsúlyt az aranykorra, az 1980-tól 1993-
ig tartó id� szakra helyezi.  
 
Ez alatt az id� szak alatt merész kísérletez�  
kedv jellemezte a játékfejleszt� ket, ami 
sosem látott stílusgazdagsághoz vezetett.  
A korszak játékai, már-már népmesei 
naivitásuk és bájuk ellenére, vagy tán épp 
amiatt, a játéktörténelem legkáprázatosabb, 
legfeledhetetlenebb id� szakát jelképezik.  

 
A DVD-melléklettel kiegészített kötet rengeteg kincset tartogat, remél-
het� leg nemcsak a nosztalgiázni vágyó, de a kíváncsi laikus számára is.   

 
 


